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STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

https://scratch.mit.edu/projects/339322474 : Ballerina danzerina
™9 BALLERINA

by Bettina_Saviano

~ . 5z Istruzioni
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https://scratch.mit.edu/projects/339322474

STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

https://scratch.mit.edu/projects/339322486: Draghetto pasticcione
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https://scratch.mit.edu/projects/339322486

STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

https://scratch.mit.edu/projects/339322469 : La scimmia Bonny

™ 12 soimmia bonny

by tesoro-imma
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https://scratch.mit.edu/projects/339322469

STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

https://scratch.mit.edu/projects/339322505: La Savana

= Code .l Costumes | o) Sounds ~ .
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Motion
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https://scratch.mit.edu/projects/339322505

STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

Albero dei remix: https://scratch.mit.edu/projects/339085391/remixtree/

Albero dei remix



https://scratch.mit.edu/projects/339085391/remixtree/

STORIE ANIMATE E GIOCHI CON SCRATCH 3.0

Studenti all'opera con Scratch 3.0




APP REALIZZATE CON APPLAB (JAVASCRIPT)
Calcolatrice: https://studio.code.org/projects/applab/HalvUvAcgCftFfGEprOL7llp5FLHXMMpsru-QDIhFGk

< Viewcode (2Makemyown OSend tophone clc Calcolatrice Di Laura 0
DIE Click "Remix" to spin-off your own version!

| screenl hd I o "

1 onEvent( ¥"+", ¥"click" , |function( add) {‘

2 FEtTEth ¥ "labell” ,  getNumber( ¥ "textl" )|+ getNumber( ¥ "text input2” }l);

3 1% )):

4 onEvenz{ ¥"-", ¥"click" , |fanction( subtract ) {

5 FetTextt ¥ "labell™ , | getNumber( ¥ "textl" )| - getNumber( ¥ "text inputl" }I};

6 )

7 onEvent( ¥"X", ¥"click" , |fmmction( moltiplies | {

n

g FetTextE ¥ "labell" ,  getNumber( ¥ "textl" )| * getNumber( ¥ "text input2" }l};

El J);

10 onEvent({ ¥":", ¥'"click" , |function( divides |} {

11 FetTextt ¥ "labell" ,  getMumber( ¥ "textl" )|/ getNumber( ¥ "text input2" }‘); n

12 | ) ;

13 onEvent{ ¥ "OFF" , ¥ "click" , |function( cancel |} {

Calcolatrice Di Laura

14 [;etTextE ¥ "labell"™ , ""); -
EEE" byor—omrror oy
2 setText ("labell", getNumber("textl") + getNumber ("text input2")); Q Show Debug Commands M - Debug Console 2 Clear Watch ©
3 N -
4~ onEvent ("-", "click", function(subtract) {
5 setText ("labell", getNumber("textl") - getNumber ("text_input2"));

6 1)
7~ onEvent ("X", "click", function(moltiplies) {

8 setText ("labell”, getNumber("textl") * getNumber("text input2"));
g h
10~ onEvent(":", "click", function(divides ) {
11 setText ("labell”, getNumber("textl") / getNumber ("text input2™));
12 h;
13- onEvent ("OFF", "click", function(cancel ) |
14 setText ("labsl1", ;
15 setText ("textl", "0");
16 setText ("text input2”, "0");
17 1
18
[~] Show Debug Commands - A Debug Console & Clear Watch (5]

racy Policy | Copyright | More «
=


https://studio.code.org/projects/applab/HaLvUvAcqCftFfGEprOL7llp5FLHXMMpsru-QDlhFGk

APP REALIZZATE CON APPLAB JAVASCRIPT)
Oroscopo: https://studio.code.org/projects/applab/qjBUkR NnhVnSqi5STOD5r3pAmTMI10gp0IQ6BIvQ2s

<> View code £ Make my own 0 Send to phone

OROSCOPO Brancaccio lovino

Click "Remix” to spin-off your own version!

i -
Oroscopo di Anna e screen_destino [|

Raffaele | 1 onEvent( ¥ "button GO" , ¥ "click” , |function( ) { I
2 r-EEtSCIEEn( ¥ "screen_segni" ); L
3 1 )):
4 onEvent( ¥ "radio button ariete” , ¥"click" , |function{ ) { I
3 r_sEtScrEEn( ¥ "screen_ariete" };
6 )
7 onEvent( ¥ "radic button toro” , ¥h"click"™ , function( y { I
8 [_EfEtScIEEn( ¥ "screen_toro" );
ER J);
10 onEvent( ¥ "radic button gemelli" , ¥r"click" , |function{ ) { I
11 F:fEtScIEEn( ¥ "screen_gemelli" );
Built tudio ~ 12 } I
13 onEvent{ ¥ "radio button cancro" , ¥ "click" , |fumctien( ) { I
14 [_EvetScIEEn( ¥ "screen cancro" );
OROSCOPO Brancaccio lovino 15 [ ) ;
Click "Remix” to spin-off your own version!
16 onEvent{ ¥ "radio button leome” , ¥ 'click" , |fumctien( | ) { I
. (<} View only: 17 rsvet.ScIEEn( ¥ "screen leone” ); X
screen_destino E| - -
1- bnEvent ("button GO", "click", function( ) { A
2 setScreen("screen segni"); [~] Show Debug Commands Ll Fal Debug Console 2 Clear Watch ©
3 b
4- onEvent ("radio button_ariete", "click", function( ) {
5 set3creen("screen ariete");
€ hHi; E
7~ onEvent ("radio_button_tore", "click", function( ) |
8 setScreen("screen_tore");
S hH:
10~ onEvent ("radic button gemelli”, "click", function( } {
11 set3creen("screen gemelli");
12 1h;
13- onEvent ("radic_button_cancro”, "click", function( ) {
14 set3creen("screen cancro”);
Al i) e
16~ onEvent ("radio_button_leone", "click", function{ ) {
17 set3creen("screen_lsone");
18 });
15+ onEvent ("radio button vergine”, "click", function( ) {
20 set3creen("screen vergine");
21 b;
22- onEvent ("radic button bilancia", "click", function( ) {
23 set3creen("screen bilancia");
24 });
25~ onEvent ("radio button scorpiocne”, "click", functien( ) {
26 set3creen("screen_scorpicne") ;
27 }H;
28 - onEvent ("radic_button sagittario”, "click", functien( ) [ L
[~] Show Debug Commands - Fa Debug Console A Clear Watch ©

ivacy Policy


https://studio.code.org/projects/applab/qjBUkR_NnhVnSqi5ST0D5r3pAmTMl10gpOIQ6B9vQ2s

APP REALIZZATE CON APPLAB (JAVASCRIPT)
Learn to code: https://studio.code.org/projects/applab/AVvHCkx2iwoxPX5v-JviCXK2ApsYPAgpDP65SbKXaX4

</> View code £ Make my own O Send to phone

Narvini Capasso e e
Click "Remix” to spin-off your own version! Create ¥ Sign in 0 —

| »

1 onEvent( ¥ "startl" , ¥ "click" , function( )} { I

[_setScreent ¥ "screen2" );
b ]y;

4 onEvent( ¥ "buttonl" , ¥ "click" , function{ |} { I

5 [;etScreent ¥ "Coding” };
6

7 hideElement ( ¥ "text areal" );

m

8 onEvent( ¥ "button5" , ¥ "click" , function{ |} { I

9 [_showElementt ¥ "text areal" );
10 } I )i

11 onEvent| ¥ "text area2" , ¥ "click" , function{ )} { I

12 ﬁnideElementt ¥ "text areal" );
13 | J);

14 onEvent( ¥ "button7" , ¥ "click" , function{ )} { I

13 rsetScreent ¥ "screen2" );

16 I J);

17 onEvent( ¥ "button3™ , ¥ "click" , |function( ) { | =
Q Show Debug Commands - ~ Debug Console 2 Clear Watch ©

rivag_){ Policy | Copyright | More «


https://studio.code.org/projects/applab/AVvHCkx2iwoxPX5v-JvjCXK2ApsYPAgpDP65SbKXaX4

APP REALIZZATE CON APPLAB (JAVASCRIPT)
The Big Bang coding Theory: https://studio.code.org/projects/applab/V6Cc5VnC48tf1UaHy-uieHI2GLDXT7rb0GOJhOTYKUI

<) View code £ Make my own 0 Send to phone

DEL CODING

l SCOPRI IL MONDO
b

View only:

blocchiscratch

— -

onEvent( ¥ "start" , ¥ "click" , function( Y { I F

START

& zetScreen( ¥ "scratch" );
3 playSound( ¥ "sound://category music/fun game win musical 5.mp3" , ¥false ); -
e i R ]
el 4 13 J);
athendill'nnawmh S onEvent( ¥ "via" , ¥ "click" , function( Vi

[;etScreent ¥ "blocchi"™ );

7 | ) ;

8 onEvent( ¥ "linguaggicablocchi" , ¥"click" , function( IR
2] [;etScreent ¥ "gcreend"” );
10 |} J);
attendi :
~ P mee 11 onEvent( ¥ "esempio" , ¥ "click" , function( IR I
1z [;etScreent ¥ "blocchiscratch™ );

13 1% )):

14 onEvent( ¥ "PROSEGUI" , ¥ "click" , function( i I

15 [;etScreent ¥ "fine" );
16 I} J);

17



https://studio.code.org/projects/applab/V6Cc5VnC48tf1UaHy-uieHl2GLDXT7rb0G0JhOTYKUI

APP REALIZZATE CON APPLAB (JAVASCRIPT)
Sarabanda: https://studio.code.org/projects/applab/6WkaGoUSQI6GzPg5aoaMn2ghEjdf-WkNgM5b5x82600

«/> View code & Make my own O Send to phone

INDOVINA LA
CANZONE

view ony. < showert
A

screen2 = i T
15 | ]y;

onEvent( ¥ "buttond"” , ¥ "click" , function( R I

=
17 setScreen( ¥ "failedl" );

18 onEvent( ¥ "buttonll" , ¥ "click" , |[function{ § { I
19 setScreen { ¥ "screen2" );

20 1 ));

21 onEvent( ¥ "buttonl2" , ¥ "click" , function( y i I
22 =zetScreen { ¥ "screend" );

23 1 J);

24 | )):

25 onEwvent( ¥ "buttonld"™ , ¥ "click" , function( Y { I

26 :etScreent ¥ "failedl" };

27 onEvent( ¥ "buttonll"™ , ¥ "click" , function( y 4 I

28 =zetScreen { ¥ "screen2" );

29 1 J); Ml

30 onEvent( ¥ "buttonl2" , ¥ "click" , function( y 4 I

31 setScreen { ¥ "screend" }); i
(~] Show Debug Commands - el Debug Console 2 Clear Watch ©


https://studio.code.org/projects/applab/6WkaGoUSQI6GzPg5aoaMn2ghEjdf-WkNgM5b5x8z6Oo

APP REALIZZATE CON APPLAB JAVASCRIPT)
Lezioni di coding: https://studio.code.org/projects/applab/udend3p0eHiPIU51DIM1w9X43kYiAZUjDdj275-YASg

<> Viewcode [ Makemyown 0Send to phone

Benvenuti alla
nostra lezione di
coding!

screen2

onEvent( ¥ "buttonl" , ¥ "click" , function | Y I

[;etScreent ¥ "zcreeni" );

Con cosavorresti } |y;

iniziare?

4 gonEvent( ¥ "scratch" , ¥ "click" , function( Vi I

5 [;etScreent ¥ "scratch_screen" );
B )):

7 onEvent{ ¥ "code.org" , ¥ "click" , function ( IR I

8 [;ets::reent ¥ "code_screen" );
ER J);

10 onEvent( ¥ "button4" , ¥ "click" , function( Vi I

11 r;etScreent ¥ "screend" );
12 g ));

13 onEvent( ¥ "button&" , ¥ "click" , function( Vi I

14 [;etScreent ¥ "zcreend" );
15 I J);

1é onEvent( ¥ "button7" , ¥ "click" , function{ R I

17 r;etScreent ¥ "screene"” );

O Show Debug Commands = '\ Debug Console 2 Clear Watch
ivacy Policy

m


https://studio.code.org/projects/applab/udend3p0eHiPIU51DIM1w9X43kYiAZUjDdj275-YASg

APP REALIZZATE CON APPLAB JAVASCRIPT)
Lezioni di coding: https://studio.code.org/projects/applab/udend3p0eHiPIU51DIM1w9X43kYiAZUjDdj275-YASg

<> Viewcode [ Makemyown 0Send to phone

Benvenuti alla
nostra lezione di
coding!

screen2

onEvent( ¥ "buttonl" , ¥ "click" , function | Y I

[;etScreent ¥ "zcreeni" );

Con cosavorresti } |y;

iniziare?

4 gonEvent( ¥ "scratch" , ¥ "click" , function( Vi I

5 [;etScreent ¥ "scratch_screen" );
B )):

7 onEvent{ ¥ "code.org" , ¥ "click" , function ( IR I

8 [;ets::reent ¥ "code_screen" );
ER J);

10 onEvent( ¥ "button4" , ¥ "click" , function( Vi I

11 r;etScreent ¥ "screend" );
12 g ));

13 onEvent( ¥ "button&" , ¥ "click" , function( Vi I

14 [;etScreent ¥ "zcreend" );
15 I J);

1é onEvent( ¥ "button7" , ¥ "click" , function{ R I

17 r;etScreent ¥ "screene"” );

O Show Debug Commands = '\ Debug Console 2 Clear Watch
ivacy Policy

m


https://studio.code.org/projects/applab/udend3p0eHiPIU51DIM1w9X43kYiAZUjDdj275-YASg

PAGINE HTML

Emergenza Ambiente: https://codeprojects.org/imQuzs6GhHpZVwHacTPiHeYH9yCtLhIV Dxj9hgQHo0/

Buco dell'ozono html
climate-change-2254711_96
deforestazione. html
Earth's_greenhouse_effect
fumo jpg

index_html

inquinamento css
inguinamento_html
MANHATTAN-_NEW_YORK
riscaldamento_globale.css
riscaldamento_globale.html

style.css

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<link rel="stylesheet” href="style.css">»
<fhead>
<body>
<hls Problematiche ambientali </hl>
<p>»0ggi, 29 Novembre 2819 gli studenti di tutto il
mondo si riuniscono per protestare nelle piazze per un
futuro migliore. E’ stato il quarto incontro del
<b»Fridays For Future</b», lo slogan ideato da <b»Greta
Thunberg</b>, una giovane studentessa che ha ispirato un
gran numerc di ragazzi a prendere parte a vari scioperi.
Questo per incentivare i governi di tutte le nazioni ad
agire contro 1’inguinamento ambientale.</p>
<p»I1 problema ambientale & generato dal rapporto
conflittuale tra le attivitad umane ( sistema economico ) e
1'ambiente ( ecosistema ). Fin dalla preistoria 1'uomo ha
la necessitd di adattare 1'ambiente per renderlo pil
accogliente e sicuro. Tuttawvia, la cre scita demografica
della popolazione mondiale e il progresso tecnologico (
tecnosistema ), a partire dal XVIII secolo, hanno
accelerato questo fenomeno, mettendo a rischio 1'intero
ecosistema di cuil anche 1'uomo & parte integrante.</p>
<p> Viviamo in un’epoca piena di problematiche
ambientali, alcune nate da cause puramente naturali, altre

»
»

Problematiche ambientali

Oggil, 29 Novembre 2019 gli studenti di tutto il mondo si
riuniscono per protestare nelle piazze per un futuro migliore. E’
stato il quarto incontro del Fridays For Future, lo slogan ideato
da Greta Thunberg, una giovane studentessa che ha ispirato un
gran numero di ragazzi a prendere parte a vari scioperi. Questo
per incentivare i governi di tutte le nazioni ad agire contro
I’inquinamento ambientale.

m

m

1l problema ambientale & generato dal rapporto conflittuale tra le
— attivitd umane ( sistema economico ) e 'ambiente ( ecosistema ).
Fin dalla preistoria 'vomo ha la necessita di adattare l'ambiente
per renderlo pitl accogliente e sicuro. Tuttavia, la cre scita

Problematiche ambientali

Oggi, 29 Novembre 2019 gli studenti di tutto il mondo si riuniscono per protestare nelle piazze per un futuro migliore. E’ stato il quarto incontro del Fridays
For Future, lo slogan ideato da Greta Thunberg, una giovane studentessa che ha ispirato un gran numero di ragazzi a prendere parte a vari scioperi. Questo
per incentivare i governi di tutte le nazioni ad agire contro I’ inquinamento ambientale.

11 problema ambientale & generato dal rapporto conflittuale tra le attivitd umane ( sistema economico ) e I'ambiente ( ecosistema ). Fin dalla preistoria I'uvomo ha
la necessita di adattare 'ambiente per renderlo pit accogliente e sicuro. Tuttavia, la cre scita demografica della popolazione mondiale e il progresso tecnologico

( tecnosistema ), a partire dal XVIII secolo, hanno accelerato questo fenomeno, mettendo a rischio l'intero ecosistema di cui anche ['uomo € parte integrante.

Viviamo in un’epoca piena di problematiche ambientali, alcune nate da cause puramente naturali, altre per la superficialitd umana. Tra le principali troviamo:

o Il riscaldamento globale

¢ Gli inquinamenti
¢ Il buco dell'ozono

¢ Deforestazione

Y ke | Blese .

m


https://codeprojects.org/imQuzs6GhHpZVwHacTPiHeYH9yCtLhIV_Dxj9hgQHo0/

doubt-1697539_1280.jpg
download.png

Facolta html

idee html

index.html
Interviste.html

style.css

style? css

style3.css

PAGINE HTML
Orientiamo il futuro: https://codeprojects.org/2cD13vqV2FtgC UCNN54 t4LhpUaorDZ6SxSBGKyDFO/

<IDOCTYPE html:>
<html>
<head>»
<link rel="stylesheet” href="style.css">»
</head>
<body>
<h1>0RIENTIAMOCI PER IL MNOSTRO FUTURO!</hl>
<p>Molti giovani, terminato il loro percorso formativo,
sono ancora indecisi riguardo il loro futuro. Per chi
sceglie di continuare il proprio percorso di studi
all'universita, scelta di fondamentale importanza & gquella
del corso di laurea perché & quello il terreno su cui il
palazzo verrd costruito.</p>
<p>»In Italia molti si sono accorti tardi
dellimportanza dell’orientamento uniwversitario. Per questo
noil sottolineiamo quanto sia essenziale fare una buona
scelta, cercando di aiutare i giovani in difficolta.«</p>
<p style="text-align: center”"»<img src="download.png"
alt="idee” class="imgl"></p>
<p>»Scopriamone di piub:</p>
<ul>
<li»<a href="Facolt®(3%AB8.html">Elenco delle facolta
esistenti</fa»</li>
<li»<a href="Interviste.html">Come hanno scelto
altri?</a»</1i>
<li»<a href="idee.html">Come scegliere?</fa></1i>

-~

»

ORIENTIAMOCI PER ILL. NOSTRO
FUTURO!

m

Molti giovani, terminato 1l loro percorso formativo,
sono ancora indecisi riguardo il loro futuro. Per chi
sceglie di continuare 1l proprio percorso di studi
all'universita, scelta di fondamentale importanza e
quella del corso di laurea perche € quello il terreno
su cui 1l palazzo verra costruito.

m

In Italia molti s1 sono accorti tardi dell''mportanza
dell'orientamento universitario. Per questo noi

ORIENTIAMOCI PER IL. NOSTRO FUTURO!

Molti giovani, terminato il loro percorso formativo, sono ancora indecisi riguardo il loro futuro. Per chi sceglie di continuare il
proprio percorso di studi all'universita, scelta di fondamentale importanza ¢ quella del corso di laurea perche ¢ quello il terreno
su cui il palazzo verra costruito.

In Italia molti si sono accorti tardi dell'importanza dell'orientamento universitario. Per questo noi sottolineiamo quanto sia
essenziale fare una buona scelta, cercando di aiutare 1 giovani in difficolta.



https://codeprojects.org/2cD13vqV2FtqC_UCNN54_t4LhpUaorDZ6SxSBGKyDF0/

PAGINE HTML
Naples food&sightseeng tour: hitps://codeprojects.org/ER3eldg jCXAVRHEX4xWM5H 2RplYSx4 1LuOplVnE4/

" 1 =
index html :;}2‘;‘1{“’5 il Naples

>

NA.jpg <head>
. £ 5 g i Naples s the regional capital of Campania and the third-largest municipality in
<link rel="stylesheet” href="style. >
style.css F /he:2> fodaiiinn. e al i v ada Ttaly after Rome and Milan. In 2017, around 967,069 people lived within the
<body> city's administrative limits while its province-level municipality has a population

of 3,115,320 residents. Its continuously built-up metropolitan area 1s the second
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<h1l> Naples </hl>
<p> Naples is the regional capital of Campania and the
third-largest municipality in Italy after Rome and Milan. In
2017, around 967,069 people lived within the city's (source: www.istat.it)
administrative limits while its province-level municipality
has a population of 3,115,320 residents. Its continuously
built-up metropolitan area is the second or third largest
metropolitan area in Italy and one of the most densely
populated cities in Europe.
</p>
<p>
(source: www.istat.it)
</p>
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La forma delle idee: |aformadelleidee.altervista.org
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CHI SIAMO

28 studenti del triennio del Liceo “Carlo

Home Chi siamo Web ¢ Crealivita Ambiente Napoli da Amare Orientiamo il futuro

Coding e pensiero computazionale (2): neb ¢ Creativita

Pragetto PON «Dpit @, menter CODICE 10.2.5A4-FSEPON-CA-2018-905
Liceo Sc'iientif‘icté.St;étglef‘

Miranda” di Frattamaggiore( Na) , impegnatiin

un percorso lungo 30 ore (da ottobre a dicembre

2019) di innovazione didattica e digitale del web

# 7 s, I 2.0 improntato sul CODING e sulla sviluppo del
Carlc\z’Mgf'aﬂnq,\a, ' ‘,'7" pensiero computazionale.

Web e Creativita

“Web e creativita” & uno dei moduli afferenti al progetto PON “Digit@L...
mente” CODICE 10.2.5A-FSEPON-CA-2018-905 finanziato con fondi
strutturali europei. Il modulo ha visto 28 studenti el triennio, provenienti da
differenti classi del Liceo Statale “Carlo Miranda™ di Frattamaggiore (NA) ,
cimentarsi in un percorso lungo 30 ore (da Ottobre a Dicembre 2019) di
innovazione didattica e digitale del web 2.0 per sviluppare il pensiero
computazionale attraverso il coding. Con il modulo “Web e creativita” oltre ad

approfondire le competenze digitali, gli studenti sono stati avviati al problem

CHISIAMO

28 student] del triennio del Liceo *Carlo
Miranda" di Frattamaggiore( Na) , impegnati in

0 ore (da ottobre a dicembi

2.0improntato sul CODING e sulla sviluppo del
pensiero computazionale.

CERCA

CERCA

solving attraverso le bas della hanno imparato a progett ARTICOLI RECENTI CATEGORIE Form di Ricerca
implementare app per i loro smartphone e a realizzare storie animate e giochi Q

con Sctratch 3.0. Inoltre si sono impegnati anche nella realizzazione di un blog

perla ione del linguaggio di ione delle pagine web Th? ok . . 14)

(HTMLS). Cos’é un blog? Sito web personale concepito principalmente come Chi siamo = Ambiente N 6 !

contenitore di testo (per es. come diario o come organo di informazione
indipendente), aggiornabile dal singolo utente in tempo reale grazie ad apposito

software. E come si pud inserire il Liceo Miranda in questo contesto? Il fine = Arte a Napoli (1)
ultimo del progetto, quale prova autentica, & stato creare un sito web come
contenitore di idee, spunti di riflessione e esperienze utile agli studenti del 4% Food@Sightsceing Tour of Naples . . . .
Liceo Miranda e non solo. Utlzzando internet, sempre pi presenta nelle bictiane sn.20i0 Food&Sighlseeing Tour of Naples :
nostre vite, noi studenti del modulo Web e Creativitd abbiamo voluto far & |l nostro futuro (2)
prendere forma alle nostre idee e alle nostre emozioni. 1 progetio “Web e creativiti™ DICEMEBRE 13, 2019
= |l progetto (2)
Il progetto “Web e creativita™
DICEMBRE 13, 2019 o
= Visiting Naples (1)

Studenti allopera con AppLab.

ARTICOLI RECENTI

DICEMBRE 13, 2019

M. 4 leenologie innovative per
‘g lambiente
DICEMBRE 13, 2019

Arte a Napoli

. DICEMERE 13, 2019
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o Chi siamo Web ¢ Crealivita ~ Aibicnts Napoli da Amare Orieiitiaio il fatiie Home Chi siamo Web ¢ Crealivita Ambicnle Napoli da Amare Orientiamo il futuro

Food&Sightseeing Tour of
Naples

DI ROSALBA DI DONATO IL DICEMBRE 13, 2019 IN NAPOLI, VISITING NAPLES
MODIFICA

CHI SIAMO

28 studenti del triennio del Liceo “Carlo

Miranda” di Frattamaggiore( Na) , impegnati in
un percorso lungo 30 ore (da ottobre a dicembre
2019) di innovazione didattica e digitale del web
2.0 improntato sul CODING e sullo sviluppo del

pensiero computazionale.

Arte a Napoli

DI SALVATORE DI BELLO IL DICEMBRE 13, 2019 IN ARTE A NAPOLI MODIFICA

CHI SIAMO

28 studenti del triennio del Liceo “Carlo
Miranda” di Frattamaggiore( Na) , impegnati in
un percorso lungo 30 ore (da ottobre a dicembre
2019) di innovazione didattica e digitale del web
2.0imp coD iluppo del
pensiero computazionale.

CERCA

NAPLES
CERCA
ARTICOLI 1
Form di Ricerca Q L’arte ¢ la miglior forma di espressione delle emozioni e delle ASMICOU RECENT)

Naples is the regional capital of
Campania and the third-largest
municipality

in Italy after Rome and Milan. In
2017, around 967,069 people lived
within the city’s administrative

limits while its province-level

cleanbnb.net

municipality has a population of
3,115,320 resid Its conti ly built-up metrop area (that stretches
beyond the boundaries of the Metropolitan City of Naples) is the second or

ARTICOLI RECENTI

® S

Chi siamo
DICEMBRE 13, 2019

Food&Sightseeing Tour of Naples
DICEMBRE 13, 2019

ideologie dell'uomo. E attraverso quest'ultima, infatti, che
abbiamo scoperto relazioni segrete di uomini importanti, quanto
aleuni personaggi fossero influenti alla loro epoca, il cambiamento
delle abitudini nel corso del tempo e quanto alcuni periodi siano

stati cupi o, al contrario, all'insegna della ricchezza e del

progresso. E impossibile, du non ri e la gr
dell’arte in tutte le sue forme e non interessarsi ad essa in maniera
attiva. Partiamo, innanzitutto dall’essere turisti della nostra citta,
Napoli, non solo attraverso le sue localita piit note (il Maschio
Angioino, Caste dell'Ovo, Castel Sant’Elmo, Piazza del Plebiscito
ecc...), bensi scoprendo luoghi particolarmente interessanti da un

Chi siamo
DICEMBRE 13,2019

Food&Sightsecing Tour of Naples

DICEMBRE 13, 2019

11 progetto “Weh e creativita™

: DICEMBRE 13,2019

Quattro tecnologie innovative per
Fambiente
DICEMBRE 13,2019

third largest metropolitan area in Italy and one of the most densely populated sl I progetto “Web ¢ creativiti™ punto di vista artistico che, pero, non godono di molta fama. < ArteaNapoli

cities in Europe.
(source: www.istat.it)
TOUR OF THE CITY

If you have the chance to visit Naples, our beautiful city offers you different
tours. Here we recommend you this one, which will give you the opportunity to

see monuments, visit historical places, enjoyng typical food too.

Qualtro tecnologie innovative per
T'ambiente
DICEMBRE 13, 2019

Arte a Napoli
DICEMBRE 13, 2019

Van Gogh Immersive Experience
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CHI SIAMO

. Molti giovani, terminato il loro percorso formativo scolastico, sono ancora 28 studenti del triennio del Liceo “Carlo
L 50 . . e i iy Miranda" di Frattamagglore(Na) , impegnati in
len e indecisi riguardo il proprio futuro. Per chi decide di continuare il proprio

un percorso lungo 30 ore (da ottobre a dicembre

CHI SIAMO percorso di studi all'universita, scelta di fondamentale importanza ¢ quella del 2019) di innovazione didattica e digitale del web
R corso di laurea: & quello il terreno su cui il palazzo verra costruito. 2.0improntato sul CODING e sullo sviluppo del
. - e pensiero computazionale.
11 29 Novembre 2019 gli studenti di tutto il mondo si sono riuniti per protestare 28 studenti del triennio del Liceo "Carlo o e vy g -
Miranda” di Frattamaggiore( Na) , impegnati in In Italia molti si sono accorti tardi dell'importanza dell’'orientamento
nelle piazze per un futuro migliore. E’ stato il quarto incontro del Fridays For (i percorso inGp 0 6r (da Gttotire aticambre iversitario. Per questo noi lineiamo quanto sia S dna
Future, lo slogan ideato da Greta Thunberg, una giovane studentessa che ha 2019) di innovazione didattica e digitale del web buona scelta, cercando di aiutare i giovani in difficolta.

CERCA
ispirato un gran numero di ragazzi a prendere parte a vari scioperi. 2.0improntato sul CODING e sullo sviluppo del

pensiero computazionale.

La tematica ambientale sta molto a cuore a noi giovani, preoccupati per lo stato

in cui il nostro Pianeta versa

CERCA ARTICOLI RECENTI
Chi siamo
Form di Ricerca Q DICEMBRE 13, 2019

Food&Sightseeing Tour of Naples
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—
g

11 progetto “Web e ereativita®

DICEMBRE 13,2019

Scopriamone di pit:
ARTICOLI RECENTI

 Elenco delle facolta esistenti

Chi siamo
DICEMBRE 13, 2019

» Come scegliere (Vi proponiamo un articolo molto esaustivo realizzato da
StuenteTop.it)

Qualtro tecnologie innovative per
T'ambiente

DICEMBRE 13, 2019

Food&Sightseeing Tour of Naples -
§ © . ArteaNapoli
DICEMBRE 13, 2019

. DICEMBRE 13, 2019

11 progetto “Web e creativita”
DICEMBRE 13, 2019

Non abbiamo un Pianeta di riserva su cui rifugiarci e cerchiamo di incentivare i Quattro tecnologie innovative per

izt ARTICOLI RECENTI CATEGORIE
I'ambiente —_— =

governi di tutte le nazioni ad agire contro I'inquinamento ambientale.
DICEMBRE 13, 2019

% Chi siamo = Ambiente (6)
DICEMBRE 13,2019
1l team “Ambiente” della redazione de La forma delle idee ha riflettuto a lungo & Arte a Napoli = ArteaNapoli (1

sul tema: . DICEMBRE 13, 2019

“S.0.S Ambiente” dal Pianeta Terra

Food&Sightsecing Tour of Naples

N = lnostrofuturo (2
_ = liprogetto (2

Tl progetto “Web ¢ creativita™

1

F DICEMBRE 13,2019

= Napoli (1)
proponendo anche qualche possibile soluzione all’emergenza:
Quattro teenologie innovative per = Visiting Naples (1
'ambiente
Quattro tecnologie innovative per salvare 'ambiente DICEMBRE 13, 2019
Arte a Napoli
Buona lettura DICEMBRE 13,2019

Team Ambiente
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